MANUAL NA VKLADANIE VLASTNYCH TESTOV DO

FU NTRON IC Technicka podpora:

Mgr. Martin Zrnik

Klicové body: martin.zrnik@unikor.sk
+421 915 058 842

- zo zariadenia ziskat token na prihlasenie do webovej sluzby
- pouZivat stranku https://panel.funtronic.eu

- testy pripravit v Exceli (funguje format .xlsx a aj starsi format .xls)
- pre vkladanie testov musi byt zariadenie pripojené na internet

POSTUP:

1. Pripojte Funtronic na internet cez WiFi adaptér alebo kdblom (podrobné kroky
najdete v ndvode, ktory je sucastou balenia zariadenia).

2. Pomocou dialkového ovladaca sa dostarite do Casti
INTERNETOVE PRIPOJENIE --> TOKENY

3. Kliknite na moZnost Generovat novy token — dostanete opakovane pouzitelny
token, ktorym budete prihlasovat vase zariadenie do internetového rozhrania
https://panel.funtronic.eu

Priklad:
SN: M12FA19E0211

¥ funtronic

716fa561

INTERNETOVE
PRIPOJENIE —
Generovat novy token

Tokeny slizia na pristup do WWW sluzby kvoli
nahravaniu vlastnych testov. Pre nahranie vlastnych
testov pouzite stranku https://panel.funtronic.eu/
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4. Z lubovolného pocitaca, kde si pripravite testy, sa pripojte na stranku
https://panel.funtronic.eu a na prihlasenie pouZite Vas token. ESte pred
prihlasenim si moZete zvolit slovensky jazyk kliknutim na tlacidlo ,Slovak®.
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5. Po prihlaseni uvidite vSetky baliky nahrané vo vasom zariadeni. Prescrollujte na
spodnu Cast stranky, kde uvidite balik Edu Edit SK s pripravenymi volnymi
Sablonami (Koloto¢, Lode, Futbal a Asociacie) na nahravanie Vasich otazok.
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6. Najrychlejsi a najefektivnejsi spdsob nahravania otazok je, pripravit si ich
v Exceli.
Kolotoc potrebuje 4 subory s roznymi otazkami na zaplnenie vsetkych 4
farebnych kategoérii (ruzova, ZIt3, zelena, modra).
Lode potrebuju 3 subory zoradené podla naro¢nosti otazok = sila zbrane
(10%, 20%, 40%).
Futbal potrebuje len 1 subor.
Asociacie potrebuju len 1 sibor. POZOR! Asociacie musia mat o 2 mozZnosti
navyse (pozrite si vzorovy subor).
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VZOR KOLOTOC, FUTBAL a LODE

7. Privybranej hre kliknite na tlacidlo ,,settings” (viditelné v bode 5.). Ak ma hra
viac kategérii otazok, vyberte pozadovanu kategériu, ktord chcete upravit,
pricom tento postup zopakujete v pripade kolotoca 4-krat v roznych
kategdriach a v pripade lodi 3-krat v roznych kategériach.

Pouzity obrazok je z hry ,,Kolotoc”:
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Editor carousel

Tu su kategorie, z ktorych sa sklada
uréita hra. Kliknutim na kategériu
zacnete upravovat jej obsah.

Otazky (ruzova)

Otazky (21ta)

Otazky (zelena)

Koloto¢ ma 4 kategorie.
Lode maju 3 kategoérie.
Futbal a Asociacie maju iba 1 kategoriu.

Otazky (modra)

Nahrat do zariadenia Spat




8. Teraz sa nachadzate priamo pri editacii otazok. Otazky mozete vkladat rucne
pouzivanim tlacidla ,,Pridaj polozku®. Nasledne kliknutim na polic¢ka s otazkou
a odpovedami jednoducho prepisujete obsah. Avsak takto nahrané otazky
nemate nikde zalohované a pri pouzivani zariadenia sa m6zu v buducnosti
premazat.

Preto je lepsie otazky vkladat zo svojho pripraveného Excelovského suboru.

V kolonke Nahraj Excel subor kliknite na ,,Vybrat sibor” a vyberte Excel subor
uloZeny v pocitaci. V pripade potreby mozete nahrané otazky este ruc¢ne upravit
a na konci kliknite na tlac¢idlo ,UloZ kviz“.

Logo kategdrie nemerite!
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Vymaz poloz

Takto upravte vSetky pozadované kategorie a nakoniec kliknite na tlacidlo
»Nahrat do zariadenia“ (vidite/né v bode 7.). Ak je zariadenie pripojené na
internet, nahranie otazok prebehne prakticky okamzite. Po€as nahravania
otazok nepouzivajte hru, do ktorej otazky vkladate! Stav nahravania vidite

v informacnej liste (sprava Game data synced znamen3, zZe otdzky boli Uspesne
nahrané a zosynchronizované).

Nazov Alias Model Skupiny Akcie Naposledy online Sprava Typ
M12FA19E0040 2019-05-31 15:14:32  Syncing game data...  Funtronic
Nazov Alias Model Skupiny Akcie Naposledy online Sprava Typ

M12FA19E0040 2019-05-31 15:18:10 Game data synced Funtronic




