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MANUÁL NA VKLADANIE VLASTNÝCH TESTOV DO 
FUNTRONIC 

Kľúčové body:  

- zo zariadenia získať token na prihlásenie do webovej služby  
- používať stránku https://panel.funtronic.eu 
- testy pripraviť v Exceli (funguje formát .xlsx a aj starší formát .xls) 
- pre vkladanie testov musí byť zariadenie pripojené na internet 

 

POSTUP: 

1. Pripojte Funtronic na internet cez WiFi adaptér alebo káblom (podrobné kroky 
nájdete v návode, ktorý je súčasťou balenia zariadenia). 
 

2. Pomocou diaľkového ovládača sa dostaňte do časti  
INTERNETOVÉ PRIPOJENIE --> TOKENY  
 

3. Kliknite na možnosť Generovať nový token – dostanete opakovane použiteľný 
token, ktorým budete prihlasovať vaše zariadenie do internetového rozhrania 
https://panel.funtronic.eu 
 

Príklad: 
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4. Z ľubovoľného počítača, kde si pripravíte testy, sa pripojte na stránku 
https://panel.funtronic.eu a na prihlásenie použite Váš token. Ešte pred 
prihlásením si môžete zvoliť slovenský jazyk kliknutím na tlačidlo „Slovak“. 

 
5. Po prihlásení uvidíte všetky balíky nahrané vo vašom zariadení. Prescrollujte na 

spodnú časť stránky, kde uvidíte balík Edu Edit SK s pripravenými voľnými 
šablónami (Kolotoč, Lode, Futbal a Asociácie) na nahrávanie Vašich otázok. 

https://panel.funtronic.eu/


 

6. Najrýchlejší a najefektívnejší spôsob nahrávania otázok je, pripraviť si ich 

v Exceli.  

Kolotoč potrebuje 4 súbory s rôznymi otázkami na zaplnenie všetkých 4 

farebných kategórií (ružová, žltá, zelená, modrá). 

Lode potrebujú 3 súbory zoradené podľa náročnosti otázok = sila zbrane  

(10%, 20%, 40%). 

Futbal potrebuje len 1 súbor. 

Asociácie potrebujú len 1 súbor. POZOR! Asociácie musia mať o 2 možnosti 

navyše (pozrite si vzorový súbor).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. Pri vybranej hre kliknite na tlačidlo „settings“ (viditeľné v bode 5.). Ak má hra 

viac kategórií otázok, vyberte požadovanú kategóriu, ktorú chcete upraviť, 

pričom tento postup zopakujete v prípade kolotoča 4-krát v rôznych 

kategóriách a v prípade lodí 3-krát v rôznych kategóriách. 

Použitý obrázok je z hry „Kolotoč“: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



8. Teraz sa nachádzate priamo pri editácií otázok. Otázky môžete vkladať ručne 

používaním tlačidla „Pridaj položku“.  Následne kliknutím na políčka s otázkou 

a odpoveďami jednoducho prepisujete obsah. Avšak takto nahrané otázky 

nemáte nikde zálohované a pri používaní zariadenia sa môžu v budúcnosti 

premazať.  

 

Preto je lepšie otázky vkladať zo svojho pripraveného Excelovského súboru. 

V kolonke Nahraj Excel súbor kliknite na „Vybrať súbor“ a vyberte Excel súbor 

uložený v počítači. V prípade potreby môžete nahrané otázky ešte ručne upraviť 

a na konci kliknite na tlačidlo „Ulož kvíz“.  

Logo kategórie nemeňte! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Takto upravte všetky požadované kategórie a nakoniec kliknite na tlačidlo 

„Nahrať do zariadenia“ (viditeľné v bode 7.). Ak je zariadenie pripojené na 

internet, nahranie otázok prebehne prakticky okamžite. Počas nahrávania 

otázok nepoužívajte hru, do ktorej otázky vkladáte! Stav nahrávania vidíte 

v informačnej lište (správa Game data synced znamená, že otázky boli úspešne 

nahrané a zosynchronizované).  


